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トミニオン：ルール一覧 v2.0

【前提】人数分、同じ様式のトランプが必要（3人ならトランプ3セット）
【基本ルール】
・黒の２～１０がお金[円]  （購入時は値+5円）
・赤の２ ～ １０が領地[点]（購入時は値＋10円）
・J ～ Aの絵柄がアクション

J：11円、手札のお金が2倍
Q:12円、自分or相手の手札を流して山札から補充し、アクション継続
K:13円、自分or相手の手札カードから1枚移動自由（取る/あげる）

（減った人は山札から取って枚数を戻す。増えたカードは手札で無く、そのまま流す）

A:20円、手札を2枚増やしてアクション継続
ジョーカ：-10点の領地として、前回の1位に渡す

★同じ種類のアクションは複数可能（例：J2枚だと3倍、K2枚だと2枚移動）

★赤黒の２－４はガード機能（K、Qとか）をもつ
★同じカードは複数枚同時に購入できない（黒の10を2枚買うなど）
・開始状態： 9枚（J、Q、K、黒2,5,6,7、 赤2,3）
・基本の流れは、「アクション1回⇒購入1回」
・手札： 4枚or5枚
・終了条件：赤の10-8の全てが取り終わったタイミングで、領地の合計1番が勝ち
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遊び方 [1] 準備編
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①机の真ん中に1-10の札を色ごとに
分けて並べる

②J,Q,K,Aは色の区別なく、
一緒にする
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③各自が初期状態の札9枚
（J、Q、K、黒2,5,6,7、 赤2,3）
をとり、シャッフルして、
自分の山札の場所に裏返しておく
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遊び方 [2] 全体の流れ （アクション→購入→流す）
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①各自が自分の山札から4枚めくって
手前に並べる

★準備完了★ゲーム開始

②1番目の人がアクション→購入をして、
そのあと、
全てのカードを各自の「流し場」
（使用済みカード置き場）に流す。

そのうえで改めて4枚めくって並べる。
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※山札が全部なくなったら自分の
流し場のすべてのカードをシャッフル
して、山札に置く

③2、3、4番目の人も同様

ドミニオンのイノベーションは赤字の部分。
これが個人ごとのデッキ。

初めてやるとかなり困惑します。。

流し場
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し
場
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遊び方 [3] 詳細1
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1番目の人がこの状態のとき、
i. 赤の数字のカードは「領地」なので、最後の順位を決め

る時以外は使い道ありません。このターンはJ,5,3を活用
します

ii. アクションカードはJ、お金カードが5,3です。最初にアク
ションターンなのでJを使うと、お金が2倍になります。
結果、8x2＝16円の買い物ができますので、中央の
売り場から16円分の買い物をします。
（たとえば黒の10を購入→15円）

iii. 買ったカードもいまのカードも全部流して、
山札から4枚めくります。
ここが一番びっくりする場面
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各自の流し場

すると1番さんの山札は1枚しか残らないので、
次回のターンではiiiの場面で、流し場から山札へ
移動が発生します。このときシャッフルして裏返しです。
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遊び方 [4] 詳細2
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2番目の人がこの状態のとき、
i. K、Q,Jのアクションカードがあり、Qは実施後にアクション

継続できるので、Qを先に使う方がお得です。

またJはお金が2倍ですが、2円を2倍しても4円で大した
ものが買えないので、Kを使うことにします。

ii. Qで誰かのカードを流すことができるので、自分の黒2の
カードを流しました。すると、山札から1枚補充です。

iii. たまたま「7]が手に入ったので、Kを使ったあとの買い物の
お金がふえました！

iv. Kを使って3番目の方のJカードをもらった場合、そのカード
はそのまま2番目の流し場に行きます。

v. 3番目は手札が3枚になるので、このタイミングで3番目
の山札から補充です。（常にどんな時も各自の手札が
４枚）

vi. 購入ターンでは7円の買い物ができます。
（7円で買えるのは黒2のカードのみ）2

2

各自の流し場

QJK2

QJK7

7のカードが手に入ったら
KでなくJのカードを使い
14円の買い物をするのも
一案です！



黒の２－４はガード機能
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ルールブック 印刷用

【ゴールド（円）】 購入時：数字＋5円

【領地（点）】 購入時：数字＋10円

【アクション】 購入時:11～13円

Aは20円

黒札：２～１０

赤札：２～１０

※２－４は
K,Qのガード機能

J：手札のお金が2倍 （J2枚だと3倍、J3枚で4倍）
Q:自分or相手の手札を流して山札から補充し、アクション継続
K:自分と相手の手札カードから1枚移動自由（取る/あげる）
（減った人は山札から取る。増えたカードはそのまま流す）

A:手札を2枚増やしてアクション継続
ジョーカー：前回1位に―10点の領地としてゲーム開始時に渡す

※同じ種類のアクションは一度に複数可能

★同じカードは複数枚同時に購入できない（黒の10を2枚買うなど）

開始状態： 9枚（J、Q、K、黒2,5,6,7、 赤2,3）、手札は4枚or5枚（手札が多い方が早く終わる）
終了条件：赤の10-8の全てが取り終わったタイミング


